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STAGE EQUITATION

03 AU 07 AOUT

10 AU 14 AOUT

Lieu:
Nombre de places :

Initiation a I’équitation

STAGE PARKOUR

DU 17 AU 21 AOUT

Lieu:
Nombre de places :

Jour 1: Découverte et initiation

Jour 2 : Equilibre et coordination

Jour 3 : Rapidité et dépassement de soi

Jour 4 : Coopération et jeux collectifs

Jour 5 : Grand parcours et valorisation

Inscription obligatoire a la semaine en demi-journée repas (matin + repas)



Aceweil de foiriny de Lunel

GROUPE POUSSINS (3 ans)

CAMILLE CLAUDEL

Pirates en quéte de Jules Verne

. Création de la porte  Continuons la porte Grand jeu :
Créons notre bateau . .
sous-marine sous-marine le bateau perdu
Sortie Seaquarium
au Grau du Roi

a
I Entrai
ntrainement des p n . s n
* Transport du trésor L'ile musicale Partons a la péche
N mousses
b}
Q
<
Inscription a la journée
obligatoire
Luwpt 16 aoUT Maept )) aoUT MERCREDI 12 AGUT Tevbl I8 A6UT VENDREDI It AGUT
e Grand jeu :
p . Dans les Créations des .j .
Créatures marines la bataille des Le chant des sirenes
profondeurs coraux .
pirates
a
£ Les i . .
. . es jeux de . . Souviens-toi N
" Poisson vs requin , ) y ot 2ak Atelier sensoriel . Ou est barbe rouge ?
] s’eau’ciété du pirate
Q
| E
- INFOS PRATIQUES :
Prévoyez dans le sac a dos : casquettes, maillots, serviette de bain, creme solaire, gourde, rechange.
1 Venir en tenue de sport



Aceweil de foiriny de Lunel

GROUPE POUSSINS (3 ans)
CAMILLE CLAUDEL

Pirates en quéte de Jules Verne

Luapt 13 aolT I Marbl 18 a6UT I MERCREDI 19 AGUT I Tewpt 20 A0UT I Vewprep! 2) AGUT

Grand jeu: . . .
% ., J " Attention aux Une pieuvre pas Souvenir des
< Arrivée sur I'ile R
3 . requins Intercentre avecles = comme les autres profondeurs
mysteérieuse
enfants de
Saint-Just
La rencontre de
g Nemo
. s . Le cuist’eau du
’& Les bruits de lamer Lhistoire des mutins La fresque de la mer bat'eau
3
<

Inscription a la journée
obligatoire

D

K&

Lunpl 2% ASUT I MagDl 28 ABUT I MEercrep! 26 A6UT I Teupt 23 AGUT I Vewberep! 28 AGUT

ST Déménagement des
Pirates en sablés 20 milles lieux sous g Plouf plouffff !
mousses
les mers

Fermé

Ce qui se cache sous  La grande histoire Constellations et

le sable des pirates étoiles La boom des pirates

APRES-MIDI MATIN

e

el INFOS PRATIQUES :
Prévoyez dans le sac a dos : casquettes, maillots, serviette de bain, creme solaire, gourde, rechange.
Venir en tenue de sport



e

Le duel de la planche

Le requin des mers

Grand jeu :

. Haina |
Oui mon capitaine ! le bateau perdu

Mission pillage

Boulet de canon Evite les requins Jeu de I'ile Pirates en sablés

D

i

E Construction
] du Nautilius

qQ

<

Création coffre aux
trésors

3

;

:ﬂ Recherche ton trésor
3

<

e

La voltige des Grand jeu :
. la bataille des Marin d’eau douce
boulets .
pirates

Sortie Oupasplash
a Marguerittes

Création de

Splashhhhhhh'!
longue-vue

Balle aux pirates

Inscription a la journée
obligatoire

INFOS PRATIQUES :

Prévoyez dans le sac a dos : casquettes, maillots, serviette de bain, creme solaire, gourde, rechange.

Venir en tenue de sport



Luapt 13 aolT I Marbl 18 a6UT I MERCREDI 19 AGUT I Tewpt 20 A0UT I VewdreD! 2) AOUT

Grand jeu :

arrivée sur l'ile Crée ton perroquet Jeux de la confiance La mission de Nemo
Intercentre avec

mysterieuse les enfants de
Saint-Just
La rencontre de
Nemo
. . . - Crée ton jeu du
Pirate et pixel Jeu de la sirene Ventriglisse J

crochet

Inscription a la journée
obligatoire

D

Lunpt 2% aoUT I Magrbl 28 A6UT I MERCREDI 26 AOUT I Tewbl 27 AOUT I VewpreD! 28 A6UT

S La grille des
Pirate au vert 20 milles lieux sous g .
souvenirs
les mers
Arrivée Fermé
au port de Sete

a

I
’v'\ Le gardien du trésor Splash! La boom des pirates
¥

Q

<

Inscription a la journée
obligatoire

e

INFOS PRATIQUES :
Prévoyez dans le sac a dos : casquettes, maillots, serviette de bain, creme solaire, gourde, rechange.
Venir en tenue de sport



Accuweil de (oirvwy de Lunel

GROUPE SCHTROUMPEFS (5 ans)
CAMILLE CLAUDEL

Pirate en quéte de Jules Verne ! v _

La traversée des Le perroquet et le n . . Grand jeu :
B . . Les iles musicales = Jeu, la grille pirate
océans capitaine le bateau perdu

a

T
8 Tempéte en mer  Le gardien du trésor  Le bateau coule Crée ton costume Traque au mutin
Q

<

Luwpt 16 AcUT MarDt )) AUT MERCREDI 12 AGUT Teubt I8 A0UT VENDRED! 1% AGUT
Lentrainement des SCITEE
Mon grand bateau Chasse au trésor la bataille des
mousses .
pirates
Sortie Indiana River

3

? Mon grand Création Ma porte A

" . . . Gili la pieuvre

] sous-marins « banc de corail » sous-marine

Q

<

Inscription a la journée
obligatoire

e

INFOS PRATIQUES :
Prévoyez dans le sac a dos : bouteille d’eau, tenue adaptée, change, maillot, serviette, casquette
et chaussures d’eau. Merci de marquer le nom de votre enfant sur ses affaires.



Accuweil de (oirvwy de Lunel

GROUPE SCHTROUMPEFS (5 ans)
CAMILLE CLAUDEL

Pirate en quéte de Jules Verne !

e 1 i

Grand jeu :

arrivée sur l'ile Le jeu de I’ile Mon coffre de pirate Ma bouteille a la mer
. Intercentre avec les
mysterieuse
enfants de
Saint-Just
La rencontre de
Nemo
La course des . ” s . Le canon a eau du
. . Bataille navale L'éponge pirate . .
capitaines capitaine

Inscription a la journée
obligatoire

Grand jeu :
Création de méduses 20 milles lieux sous Mon océan
les mers
Arrivée au port Fermé
de Sete

3

<
’v'\ Splash ! Lile au requin La boom des pirates
9

Q

<

Inscription a la journée
obligatoire

INFOS PRATIQUES :
Prévoyez dans le sac a dos : bouteille d’eau, tenue adaptée, change, maillot, serviette, casquette
et chaussures d’eau. Merci de marquer le nom de votre enfant sur ses affaires.



Aceuweil de foiriny de Lunel

ELEMENTAIRE (6 - 11 ans)

Ready Player One
« Bienvenue dans l’oasis »

Lunpt 03 A6UT Mardl 0% AOUT Mercrept 68 A6UT Tevdt 66 A6UT Vewprep! 63 A6UT

Quiz pop culture

Crée ton avatar VR, Création : badges de
e R oy . Monopoly
initiation aux regles guilde, jeu sportif,
. e . .. grandeur nature
de I'oasis . atelier cuisine .
Grand jeu: Jeux sportifs

Sortie riviere
a Saint-Guilhem-le-

premier a la clé,
premier a I’easter

3 Capture I’'Orbe Grand jeu : quéte n°1 Désert
2 ST egg , -
3 Mission livraison d’Osuvox Artémis
,é express, parcours Atelier maquillage Sablés de Tiana
¥ « Mirror’s Edge » Ventriglisse avec La Princesse et la
< Stitch grenouille
Inscription a la journée
obligatoire
o1 1 i
. ‘e Tournoi jeux de .
Enigmes et défis, s Grand jeu : la course . .
oy . société . Grand jeu : la bataille
création de voitures, o . Wipeout R ,
. . Création de voiture - o du chateau d’Anorak
customisation de la p Création de pinata . . .
. Journée escape RN Atelier cuisine
guilde <1 Fusée a eau
game a I’ALSH . .
Sortie au parc Swing
. Chasse aux easter Roller a Aigueze
g eggs Création de voiture Grand jeu:la Attribution des
I . - . n .
& Invasion dans le Jeu d’équilibre bataille du chateau récompenses de
- monde de Coco Qui veut gagner d’Anorak guilde
&' Lampe magique des millions ? Incroyable talent Parade des avatars
d’Aladdin
Inscription a la journée
obligatoire
INFOS PRATIQUES :

~ Prévoyez dans le sac a dos : bouteille d’eau, tenue adaptée, change, maillot, serviette, casquette
et chaussures d’eau. Merci de marquer le nom de votre enfant sur ses affaires.
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Aceuweil de foiriny de Lunel

ELEMENTAIRE (6 - 11 ans)

Ready Player One
« Bienvenue dans I’Oasis »

Luapt 13 aolT I Marbl 18 a6UT I MERCREDI 19 AGUT I Tewpt 20 A6UT I Vewprep! 2) AGUT

Epreuves . . Jeu de role « Sauve
olympiques ST L) le shérif »
§ ympiq Atelier land art, NI
< Création de . . . Mini-défis de
T drapeaux Cuisine « fabrique Victoire
Atelier danse battle ton smoothie » Flamme olympique Sortie Grand jeu:
Teraventure olympiades des
~~  Epreuve de lancer Parcours relais ‘ a Entre-Vignes reines LilouJade
a2 . . Epreuve de
T de poids Tournoi L
| Poseéidon
n Concours de de basket-ball . .
@ . Morpions sportifs
"« sculpture grandeur Bataille navale . s .
< . Course d’orientation
nature geante

Inscription a la journée
obligatoire

[y |

Lunpt 2% ABUT I Magpt 28 A0UT I MEercrep! 26 AOUT I Teuvpt 23 AGUT I Vewprep! 28 ASUT

Jeu de société « Olé

. n . rtifs fl
S Fabrique ta Jeu de role Murder main!» Je,u X s porti s ags
E . R . Création artisanale
3 couronne de laurier | Jeu des encheres Statues vivantes . . .
3 5 . Atelier cuisine
Trouve la regle Chapeau Dua Lupa Peintures de p . o s
éventails fruités
Rorschach
Fermé
1 Koh-Lanta « Iile des Jeux d’eau Relais bombe a eau  Grand jeu : les 100
E aventuriers » Fresque pixel art Relais coopératif défis
%) Atelier cuisine Tournoi rétro- Atelier scientifique Grand jeu : trois fois
% brochettes de fruits gaming slime rien extréme

; INFOS PRATIQUES :
Prévoyez dans le sac a dos : bouteille d’eau, tenue adaptée, change, maillot, serviette, casquette
j et chaussures d’eau. Merci de marquer le nom de votre enfant sur ses affaires.

"




infos Patiques

SERVICE ENFANCE

Ouvert tous les jours du lundi au vendredi
de 8h30 a 12h et de 14h a 17h30

Fermé le mercredi apres-midi

Le service vous accueille pour toute démarche concernant les
accueils de loisirs. Il est le relais des directeurs.

Tél.: 04 67 83 45 47

Responsable du service :
Julie Eyrignoux
j.eyrignoux@lunelagglo.fr

Assistante du service :
Stéphanie Monjon

Tel.. 04 67 83 45 63
s.monjon@lunelagglo.fr

Pour réserver, consulter les infos pratiques et le programme des
Accueils de Loisirs rendez-vous sur :

lunelagglo.fr

ACCUEILS DE LOISIRS SANS HEBERGEMENT (ALSH)
POUR QUI ?

Les accueils de loisirs intercommunaux accueillent les enfants
dés 3 ans et jusqu’a 11 ans et 11 mois (scolarisés en maternelle
et élementaire). Pour respecter le rythme de chacun, des
petits groupes sont crées. Ils permettent aux maternels et aux
élementaires dévoluer indéependamment selon leurs besoins, le
temps de sommeil en fait partie.

Tous les enfants des 14 communes du territoire peuvent y étre
accueillis de maniére identique quelle que soit leur commune de
résidence. Nous acceptons egalement les enfants hors territoire.

QUAND SONT-ILS OUVERTS ?

Les ALSH sont ouverts tous les mercredis et toutes les vacances
scolaires de 7h30 a 18h30 a lexception de la période de Noél ou
tous les ALSH sont fermés sauf Lunel.

Différentes formules d'accueil sont proposeées afin de répondre au
mieux aux besoins des familles :

> Périodes estivales :

Lunel-Viel : fermé en aolt

Marsillargues : fermé derniére semaine de juillet (féte votive)
St Just : ferme 1ére semaine daout (féte votive)

> Demi-journée :
le matin ou lapres-midi
repas : le matin + le déjeuner ou le déjeuner + lapres-midi

> Toute la journée, dans la limite de 10h de présence maximum

Départs et arrivées des enfants
Accueil du matin de 7h30 a 9hoo
Accueil du soir de 17h00 a 18h30

COMMENT SE DEROULE UNE JOURNEE ?

Les journées sont ponctuées de temps informels (acces a des
ateliers permanents librement), de temps cadrés (activites
manuelle, de plein air, dexpression, culturelle.) et de participation
a la vie quotidienne (rangement, toilettes et lavage des mains..).
Des groupes dages sont constitués afin de proposer des activites
adaptées a chaque enfant.

Certains jours sont rythmeés par des animations sur place et
dautres visant les découvertes au travers de sorties ludiques et

12

éducatives.

Lestemps daccueil des familles du matin et du soir sont des moments
importants pour discuter de la journée des enfants, de la vie de la
structure, des animations quotidiennes ou exceptionnelles.. Cest un
temps déchange entre les parents/enfants et [équipe pédagogique.
QUI S'OCCUPE DES ENFANTS ?

Le personnel est diplomé et formé en total respect de la
réglementation du Service Départemental a la Jeunesse, a
’Engagement et aux Sports (SDJES) (SDJES ex DDCS).

Les directeurs sont dipldmes et qualifies (BAFD OU BPJEPS). Les
animateurs quant a eux doivent détenir le Brevet dAptitude aux
Fonctions dAnimateur (BAFA) ou avoir entamé une formation BAFA
pour 80 % des agents de léquipe.

COMMENT S'INSCRIRE ET COMBIEN GA COUTE ?

Plusieurs étapes :

1 - Une inscription annuelle est obligatoire. Elle va permettre
de créer un compte famille via le logiciel métier (https:/www.
espace-citoyens.net/enfance-paysdelunel/espace-citoyens/
Home/AccueilPublic).

Connectez-vous au portail famille de la Communaute
d’Agglomeration Lunel Agglo, pour réserver votre accueil de loisirs.

Certaines journées sont a effectif limité en raison danimations
exceptionnelles. Il est donc tres important danticiper vos
réservations.

La grille tarifaire en vigueur est unique. Elle est appliquee dans
toutes les structures. Le tarif de référence des familles est
déterminé une fois et pour lannée selon le Quotient Familial (CAF).

Difféerents moyens de paiement sont proposés afin de faciliter les
démarches des parents :

> Cheque

> Espece

> Carte bancaire
> CESU

> ANCV

UNE ABSENCE, COMMENT FAIRE ?

Prevenez des que possible la direction afin que lequipe nattende
pas votre enfant. Un justificatif doit impérativement étre remis au
directeur dans un délai de 48 heures.

Attention, toute absence non justifiee reste due.

POUR TOUTE AUTRE QUESTION

RDV DIRECTEMENT
AU SERVICE ENFANCE




Villetelle

. Saturargues
Entre-Vignes

¢

Lunel-Viel

¢

Marsillargues

LR

Ouvert tous les jours du lundi au vendredi
de 8h30 a 12h et de 14h a 17h30

® rPove Les 3 4 s ANS
FERME LE MERCREDI APRES-MIDI
Le service a déemenage au 152 chemin des merles pour ‘ POUR LES 6 A\ ,’ A”$

une duree indéterminée
|l est le relais des directeurs. Tél. : 04 67 83 45 47

UNE TERRE DE LIENS



